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A. Cross

. Usuario Fedora YN1V.

- Embajadores, Fedora Weekly Beats,
Marketing, Freemedla FAmSCo Junta

- Radio aﬂuonado i
- Lado pra Ct'CO de ele ‘ronl‘ca ensa mblar kits
- Experiencia |mplem':efn9tando cosas

- Sitio web, sistema de administracién
hotelero, sistema contable.

- Experiencia en Educacion

- Ensenar en la universidad, lanzar un f
programa de pregrado, crear asignhaturas







N versus Aprendizaje

- Educaciéon es un proceso Se preocupa de
como hacer las cosas. |

. Aprendizaje es nuetroobjetlvo Se
preocupa de que obtenemos.

- Aprendizaje SIQn|fﬁ_ffjf|cat-lvo usar los
conocimientos existentes para construir
nuevos conocimientos. El proceso
relevancia para adquirir valor.

- Aprendizaje es cambiar nuestro
comportamiento. ,)C



Robdtica

- Un robot es un aparato que cumple una

funcion de forma aut noma.
fado de equipos

- L tecnologla n_o__i
autonomos nue

. Robot nos ﬂace pensar en andr0|des

: Multidiscip |nar|a
- Cual es el equwalente aI “Hola Mundo”?



abotica Educativa

- El robot es una escusa__?_para el
aprendlzaje e

- Apelamos aI Juega

,es ﬂ_e rtar el
interes. o

. El reto es como"t-ra-;sc-ender en la
construccién de conOC|m|entos y la
relevancia de Ios mlsmos

- Transversal



Por que la

tica Educativa?



Nnuevos desafios

- Cuando todo el conOC|m|ento esta a
nuestro alcance que debemos ensenar?

. Con un mundo Ileﬂ
respuestas |nme_|
ensenar? .

e_stlmulos y
0mo debemos

. Cuales son Iashabi'lidadesrequeridas en
un mundo conectado?

)C



qgar de la robdtica

Practica



)Onde estamos”?




cacion Superior

- Cursos aisla d OS novidos desde fuera sin

. Ferias tecnolog' t.jlc'uladas
- Algunos recu rsjoiir.-

a’yo r| a no
explotados. L

. Falta de visi6n de conjunto '



ducacion Técnica




Colegios

- La Mayoria de coleg-:l;os pnvados lo ven
COmo un recu rs, D de me --f-*...;,:c;-adeo

- Existe la restrlc
programas pre.’__i
tecnologia es en

parche. .
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¢, QuUé podemos
- hacer?




No ooner la carreta delante
pe los bueyes

- La oferta de solucmnes de robotica tiene
una dinamica de mercado asistida por el

renacimiento d elf},_‘:; movimiento de Makers

. Esta dindmica non esarlamente apunta
a Educacién formal -

- Tenemos ObjetIVOS que Iograr7

- SIino tenemos ObjetIVOS como sabemos
que es lo que vamos a requerir?

)C



opaoarativa de Placas

Precio US
Formato
Red
Bluetooth
Motores DC

Servo Motores
Leds
Interfase para Nifios

Documentacion
Idioma

Construccion
casera

Reparacion

US $42.99
Computadora
SI
Dongle

Puente H
Bread Board

Bread Board
Bread Board

Libreria de scracth
Nno muy conocida

Amplia
Inglés
NoO

No

US $9.50
Input/Output
Shiled
Shield

Puente H
Bread Board

Bread Board

Bread Board
27?7

Amplia
Ingles
No

No

Icaro
US $ 22.00 aprox
Input/Output
No
Shield
Plug and Play

Plug and Play
Plug and Play
Si

Limitada
Espanol
Si

Si




~ Softwar



UNtos comunes

- Los programas academlcos son |guales
las asignaturas son iguales, la mecéanica
es igual, la electroﬁ '--*-é_}sj;rpractlcamente
|gual . .

- Los ejemplos y Ia;s-*l__ef?’-?imcas de insercion
en el aula son S|m|lares -

- El software depende de Ia placa que
usemos

- Necesitamos guias, pero no restringir Ia)c
creatividad.



OPreguntos’?

Muchas cosas en comun,
Podemos trabajar JUhtOS.

ICO €S UNQ eSCuUsAa
ora el aprendizaje

CONTACTO:

yn]v@fedoropro ject.org

http: //ro‘tl elgeXe r9/

CC-BY-SA | Plantilla creada por Marc Stewart
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